
SNT Activité avec Open Street Map cartographie.

NOM : 
Prénom : 
Classe : 

1) Découverte générale de OSM :
OpenStreetMap (OSM) est un projet international fondé en 2004 dans le but de créer une carte libre 
du monde. Les contributeurs OSM collectent des données dans le monde entier, sur les routes, voies
ferrées, les rivières, les forêts, les bâtiments et bien plus encore ! 

Vous pouvez accéder à la carte ici :
https://www.openstreetmap.org/

Recherchez un lieu familier (de votre quartier par exemple), où vous pourriez ajouter un élément qui 
ne se trouve pas encore sur la carte.
Attention : il ne faut pas ajouter de fausse information ou d’erreur !

Si vous voulez plus de renseignements sur un objet indiqué sur la carte, faites une requête dessus 
(icône « flèche avec point d’interrogation », en bas du menu à droite de l’écran).

Si vous ne savez pas quoi ajouter, pensez à localiser un conteneur de déchets recyclables…

2) Connexion :
Pour ajouter votre objet sur la carte, vous allez vous connecter avec l’identifiant créé par le lycée :
nom d’utilisateur : SNT lycée Diderot B
mot de passe : votre classe (par exemple : seconde1 si vous êtes en 2nde 1)

3) Ajout d’un objet :
a) Cliquer sur « modifier » … et patienter un peu.
b) Cliquer sur « point » et placer le point à l’endroit correct.
c) Taper un mot clé dans « rechercher » pour indiquer de quel type d’objet il s’agit.
d) Choisir le type d’objet et compléter les attributs si vous les connaissez (sinon, ne rien mettre).
e) Une fois que tout est correct, valider en cliquant sur le « coche » en haut, à droite de 

« modifier l’élément » 

4) Description :
Décrivez ci-dessous ce que vous avez ajouté, et les coordonnées GPS de l’objet : elles sont dans 
l’URL de la page, après que vous ayez cliqué sur « zoomer dessus ».

https://www.openstreetmap.org/#map=4/39.98/6.06

